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. اسم الطالب: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

سادس (             ) :الفصــــــــــــــــــــل  

.ادة: ــمعلم الم . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  



 

١ 
  

) ر١ :(:  طا وا ا د ا  

  

 ) ر٢ :(أ :    ت ااا   

  

 ............................... برʭمج يستخدم لإنشاء وتحرير المستندات    )أ

 ............................... يمكن إنشاء جدول في برʭمج وورد عن طريق التبويب    )ب

 من طرق إنشاء الجداول: استخدام ............................... واستخدام ...............................   ) ج

 .....................................من السهل تنسيق الجدول وتغيير مظهره بسهولة ʪستخدام    )د

  ............................... لإضافة الحدود والتظليل للجدول نذهب للتبويب    )ه

  
 

   

  ) Styleالأنماط (  إدراج  قائمة الجدول   وورد  تصميم الجدول   شبكة الجدول 

  التصميم المتقدم للمستندات الوحدة الأولى: 
  إنشاء الجداول وتنسيقها الدرس الأول: 



 

٢ 
  

) ر١ :(: ا  راتا    

  

) ر٢)   :() و رة اا أ (:طرة اا أ (  

    لا يمكن تغيير اتجاه النص في خلية معينة  . ١

    الطريقة الوحيدة لتحديد صف معين في جدول هي الضغط على بداية هذا الصف  . ٢

    يتم إدراج عمود دائما على الجانب الأيسر من العمود الذي تنقر فوقه بزر الفأرة الأيمن  . ٣

    ) Enterلمحاذاة المحتوى لأسفل خلية في جدول عليك استخدام مفتاح الإدخال (  . ٤

    لا يمكن إجراء عملية البحث والاستبدال في برʭمج وورد  . ٥

    . في ʭفذة "بحث واستبدال" يظهر الخيار "استبدال الكل" ويقوم ʪستبدال الكلمة التي تريد تغييرها في كل المستند  . ٦

 

    

  التصميم المتقدم للمستندات الوحدة الأولى: 
  تحرير الجداول : الثانيالدرس 



 

٣ 
  

) ر١:  طا وا ا د ا :( 

  خطأ  صحᘭحة   

      ) هو الجزء الموجود أسفل النص الرئᛳس. Footerالتذيᘭل ( .١

᛿ ᢝل صفحة من صفحات المسᙬند. ،  عند استخدام الرأس والتذيᘭل  .٢
ᡧᣚ هᘘيتم تكرار النص الذي تكت      

٣. ᣢعد الضغط عᘌ Ctrl + S  .افة النص᛿ دᘌقة سهلة لتحدᗫᖁط      

نت.  .٤ ᡨᣂب إذا أعددت نص᠍ا وصور᠍ا للإنᗫط وᘭمكنك استخدام تخطᘌ      

ᢝ مᜓان انتهاء الصفحة ومᜓان ᗷدء الصفحة   .٥
ᡧᣚ مكنك استخدام فاصل صفحة للتحᜓمᘌ

  الجدᘌدة. 
    

٦.  .
ً

ᢺدە أوᘌك تحدᘭفقرتك، عل ᣢلتطبيق نمط ع      

      ᘌغᢕᣂ وضع القراءة حجم النص تلقائᘭ᠍ا.  .٧
  

) ر٢ :(ا ا ا :    

 

    

 كيف يمكنك تحديد عدد الأعمدة التي تريد تقسيم النص إليها؟  ١
  من خلال "تخطيط" ثم اختيار "أعمدة" أ

  من خلال "إعداد الصفحة" ثم اختيار "أعمدة" واختيار "عدد الأعمدة"  ب
  من خلال "مراجعة" ثم اختيار "أعمدة" ج
 هل يمكن إدراج نفس الرمز عدة مرات؟  ٢
  لا يمكن إدراج نفس الرمز  أ

  الرمز يتم إدراجه مرة واحدة فقط  ب
  نعم، يمكن إدراج نفس الرمز عدة مرات ج
 كيف يمكنك إضافة رأس إلى المستند؟  ٣
  " فقط Close Headerمن خلال الضغط على " أ

  " Headerعبر مجموعة " إدراج " ثم الضغط على " ب
  " TOPمن خلال الشريط العلوي ثم اختيار "إدراج  ج

  التصميم المتقدم للمستندات الوحدة الأولى: 
  التنسيق المتقدم: الثالثالدرس 



 

٤ 
  

) ر١)   :() و رة اا أ (:طرة اا أ (  

    تتكون الشبكة الإلكترونية من مجموعة مواقع يحتوي كل منها على صفحة إلكترونية واحدة أو أكثر    . ١

    الصفحة الإلكترونية هي صفحة على شبكة الإنترنت يقتصر محتواها على النصوص    . ٢

    الصفحة الرئيسية هي الصفحة الأولى والأكثر أهمية في الموقع الإلكتروني    . ٣

    HTML تتيح لك أداة مواقع جوجل عبر الإنترنت إنشاء مواقع إلكترونية بدون أي خبرة بلغة    . ٤

    يسمح لك مربع النص ϵدخال نص وتنسيقه داخل مربع    . ٥

    لا يمكنك تحرير الصور في المواقع الإلكترونية الخاصة بك    . ٦

    تتيح لك أيقونة المرساة وضع صورة في أماكن مختلفة على الصفحة    . ٧

  

) ر٢: ا     :(   

  ب   أ

    الشبكة الإلكترونية   ١
صفحة على الإنترنت تتضمن العديد من المكوʭت مثل النصوص 

  والصور ومقاطع الفيديو وروابط لصفحات إلكترونية وأخرى 

  مجموعة من الصفحات الإلكترونية المترابطة    الصفحة الإلكترونية   ٢

    الموقع الإلكتروني  ٣
أحد مكوʭت شبكة الإنترنت والتي تتكون من مواقع إلكترونية يمكن 

  الوصول إليها من خلال المتصفح الإلكتروني 
  

  

  

  

   

  تصميم المواقع الإلكترونية : الثانيةالوحدة 
  تصميم صفحة إلكترونية: الأولالدرس 



 

٥ 
  

) ر١:ومإ  ءات إم ر :(  

    ) Pagesاضغط على رز الصفحات ( 

    ) Addاضغط على أيقونة الإضافة ( 

    ) Doneاضغط على تم (

    اكتب اسم صفحتك 

  

) ر٢)   :() و رة اا أ (:طرة اا أ (  

من المهم أن يحتوي الموقع الالكتروني الخاص بك على أكثر من صفحة لأسباب عديدة منها التنظيم وتحسين تجربة   . ١
  .المستخدم والمرونة

  

    .تكون بعض لبنات المحتوى ʬبتة في موضعها وتتضمن الصور والنصوص . ٢

    .توفر المخططات الوقت بسماحها لك ϵنشاء صفحات جديدة بسرعة ʪستخدام مخطط موجود سابقا  . ٣

    .لا يمكنك إزالة الصفحة التي تم تعيينها كصفحة رئيسية لموقعك . ٤

    .يمكنك تنظيم الصفحات الإلكترونية في موقعك بعد انشائها ʪستخدام خيارات الصفحة  . ٥

يشار إلى الارتباط التشعبي ʪسم ارتباط وهو عنصر يمكن المستخدم من الانتقال إلى صفحة الكترونية أخرى أو   . ٦
  .مستند أو مورد آخر على الإنترنت من خلال الضغط عليه 

  

  

  

   

  تصميم المواقع الإلكترونية : الثانيةالوحدة 
  إضافة الصفحات : الثانيالدرس 



 

٦ 
  

) ر١:وما ا ر ات ر :(  

    كتابة عناوين البريد للأشخاص الذين تريد مشاركة الموقع معهم 

    )Shareمشاركة (زر    على  اضغط

    )Sendاضغط على ارسال (

    تحديد النوع "حصري" أو "علني" 

  

) ر٢)   :() و رة اا أ (:طرة اا أ (  

    عند اتصال جهازي الحاسب أو أكثر، يكون لديك شبكة جهاز الحاسب . ١

    عندما تنشر موقعك الإلكتروني فإنك تجعله متاحًا للجمهور عبر الإنترنت حتى يتمكّن الجميع من رؤيته  . ٢

    يمكنك مشاركة موقعك مع أصدقائك فور نشره . ٣

    إذا حددت الخيار حصري يمكنك مشاركة موقعك مع أشخاص معينين فقط  . ٤

    يوفر التذييل مكاʭ مناسبا لإضافة الروابط والمعلومات المهمة  . ٥

تعمل أيقوʭت الشبكات الاجتماعية الموجودة في تذييل الموقع الإلكتروني كبوابة إلى صفحات وسائل التواصل   . ٦
  الاجتماعي

  

  

  

  

   

  تصميم المواقع الإلكترونية : الثانيةالوحدة 
  نشر الموقع الإلكتروني: الثالثالدرس 



 

٧ 
  

) ر١ :( ر را ا  ات:  با   

    الاختبار 

    البحث 

    النموذج الأولي

    التنفيذ 
   

) ر٢ :()  :  ب ت اما أ  (  

    أهداف اللعبة 

    عالم الألعاب 

    الملفات الصوتية 

    التحدʮت 

  
  

) ر٣ :(ا ا ا :    
  

  

  

    

  : المكوʭت الرئيسة للألعاب  ١

    أهداف اللعبة، قواعد اللعبة    أ

  التحكم، الشخصيات الرئيسة   ب

  عالم الألعاب، التحدʮت   ج

  جميع ما سبق   د

  : الغرض من تصميم النموذج الأولي للعبة  ٢

   اختبار الفكرة والتأكد من قابليتها للتنفيذ  أ

  شخصيات جديدة اللعبة وإضافة نشر  ب

  نشر اللعبة للجمهورو  إعداد خطة اللعبة  ج

  إضافة المؤثرات الصوتية  د
  : الهدف الرئيسي من مرحلة الاختبار  ٣

   إضافة شخصيات جديدة   أ

  التأكد من أن اللعبة تعمل بشكل جيد ومتوازن  ب

  نشر اللعبة للجمهور  ج

  إنشاء الرسومات والمؤثرات الصوتية  د

  تصميم ألعاب الحاسب: الثالثةالوحدة 
  تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب الدرس الأول: 



 

٨ 
  

) ر١:  طا وا ا د ا :(  

  
  

  

) ر٢ :(:و  با  ات  ة     
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  تصميم ألعاب الحاسب: الثالثةالوحدة 
  برمجة ألعاب الحاسبالدرس الثاني: 



 

٩ 
  

 ) ر١:    ت ااا أ :(   

  

  يستخدمها الروبوت من أجل إدراك بيئته والتنقل من خلالها وتنفيذ المهام.  ......................................  )أ

  يكتشف العوائق أمام الروبوت.   ....................................................مستشعر    )ب

  يقيس مدى سرعة دوران الروبوت.  ....................................مستشعر    ) ج

  يكتشف الألوان أو الضوء.  ....................................مستشعر    )د

  . يستجيب للضغط عليه أو تحريره أو حين الارتطام  ....................................مستشعر    )ه

) ر٢ :( م ت Open Roberta Lab :ا ظ ا  
  

   

  

     

 

   

  الألوان  المستشعرات  الجيرسكوب  اللمس   الموجات فوق الصوتية 

  المستشعرات في علم الروبوت: الرابعةالوحدة 
  مستشعرات الروبوتالدرس الأول: 

 مستشعر الألوان

مستشعر الموجات فوق 
 الصوتية

 معرفة وقت التوقف والانتظار

التحكم في اتجاه الروبوت 
 وسرعته



 

١٠ 
  

) ر١ م ت  :(Open Roberta Lab :ا ظ ا  

 

  
) ر١ :( م  دوات اء اأ أذOpen Roberta Lab:  

  

 

 

 

 

 

 

 

  المستشعرات في علم الروبوت: الرابعةالوحدة 
  اتخاذ القرارات: الثانيالدرس 

  المستشعرات في علم الروبوت: الرابعةالوحدة 
  إنشاء الخرائط: الثالثالدرس 

 تنفيذ الأوامر داخل التكرار ʪستمرار 

، فإذا كان صحيحاً تتحقق من صحة التعبير
  doفي  المقطع البرمجييتم تشغيل  

، فإذا كان صحيحاً تتحقق من صحة التعبير
وإذا كان   doالمقطع البرمجي في يتم تشغيل  

 elseخطأ تنفذ المقطع البرمجي في 



 

١١ 
  

 أمام العبارة الخاطئة: )( أمام العبارة الصحيحة وعلامة  )(): ضع علامة  ١تدʠʳب ( 

ت  .٧ ѫɯ�ø�¤ول اF: Ѵ
ѫ

ǋ ǽ 
ً
�©�

Ѭ
ɹ دFɁ őا F´�Uȝول دا<¦ اF ѳȕا Ѵ

ѫ
ǋ Áø¥> Ǚ¤    

Fول  .٨ ѳȕذ¤� ا Ȼt n
ѫ
ɹ �ø�m� ¦:أ µ© ولF ѳȕا Ѵ

ѫ
ǋ نǓ© أي Ȼt nyg¤ا 

ً
įأو � ѳ Ѵɲ    

Ѵ اF?�Uú             F´�Uȝم ا¤Nر    .٩
ѫ

ǋ ولF: ء�[¶ Ѳį    

F: Ѵو¤�                 F?�Uúم ا¤Nر  .١٠
ѫ

ǋ ¦ø¥q�¤ا �ø�m�¤    

F: Ѵو¤�               F?�Uúم ا¤Nر  .١١
ѫ

ǋ Őúأ F6 Á|�f Ѳį    

١٢.  Á´øu© Áø¥> Ѵ
ѫ

ǋ b´¤ه ا� ѳ
Ѭ

ɲا Ѵɷøy� µ� Ѵɹ į    

١٣.  ¦ø÷H�¤أس واL¤ام اF?�Tا F´t ، F �́Uȝ�7ت ا}  ̀µ© Á7}  ̀ǘ Ѵ
ѫ

ǋ ¾���� يH¤ا b     ÷L�� Ѭɽار ا́¤
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ѫ
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١٥.  Ȼt nyg¤ا Fu÷  Ç+S   b´¤ا Á|ǒ F÷F7�¤ Ѭȭř Á�÷ Ll    

١٦.  �³ Ѭɷ³ Ѳİ¤ رًا× nøm و÷� إذا أFtدت �aً³ و̀ ѫ Ѭɲ امF?�Tا �´� Ѵɹ    

١٧.  
ً
�øï��¥� b´¤ا « ѳĲ اءةL�¤ا vfو Ѵɷy÷    

١٨.  Á�İ�ѫ أو  Ѵʁد×Ɵ ȹإ b´¤ا ѴɽU�� µ� Ѵɹ وورد Ѱɀ ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ    

  

  

  

  

  

 ا ا وة اا ا    
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١٢ 
  

   ): اختر الإجابة الصحيحة فيما يلي:٢تدʠʳب ( 

Ѱɀ وورد Ll µt÷� ا¤��×÷�̾  .١ ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ ولF: إ¶]�ء µ� Ѵɹ 

nøm   )ب إدراج  )أ ѫ Ѭɲ ج(   Ѵɽªa� 

 

F?�Tام  .٢ ѳɯ هL½q© Ѵɷøyول و�F ѳȕا �øU·� ¦ś¤ا µ© 

Fول   )أ ѳȕا Á��Z ط (  )ب�
ѫ
ɹ

Ѫ
įاStyle ( ول   )جF ѳȕا Á

Ѫ
ɹ�� 

 

٣.  ̾ Ѱɀ وورد ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ Ѵȹ��¤ر اN¤ا Á}øpو 

Fول   )أ ѳȕا « ѳĲ n�g÷ ب(   Ѵɯİ ѫȕا Ѵ
ѫ

ǋ b´¤ذاة ا�Ɂ Ѵɷy÷ ى   )جL>
Ѫ
ѳɯ Áǡ لF��Uú 

 

٤.  ̾ Ѱɀ وورد ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ Ѵȹ��¤ر اN¤ا Á}øpو 

Fول   )أ ѳȕا « ѳĲ n�g÷ ب(   Ѵɯİ ѫȕا Ѵ
ѫ

ǋ b´¤ذاة ا�Ɂ Ѵɷy÷  ى   )جL>
Ѫ
ѳɯ Áǡ لF��Uú 

 

٥.  ̾ Ѱɀ وورد ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ Ѵȹ��¤ر اN¤ا Á}øpو 

Fول   )أ ѳȕا « ѳĲ n�g÷ ب(   Ѵɯİ ѫȕا Ѵ
ѫ

ǋ b´¤ذاة ا�Ɂ Ѵɷy÷ ى   )جL>
Ѫ
ѳɯ Áǡ لF��Uú 

 

Ѱɀ وورد؟ .٦ ѫɯ ѳɶ Ѵ
ѫ

ǋ اتL© ةFt N©L¤ا V}³ إدراج µ� Ѵɹ ¦¼ 

�µ إدراج   )أ Ѵɹ į V}³ N©L¤ة   )ب اF6ة واL© N©L¤إدراج ا µ� Ѵɹ ات   )جL© ةFt N©L¤إدراج ا µ� Ѵɹ 

 

�´� إÁ|�f رأس إȹ اF´�Uȝ؟  .٧ Ѵɹ ~ø� 

  " |�İ> µ©Close Header nل ا¤Ȼt nyg "  )أ

Át×ª " إدراج " ѭɸ ا¤Ȼt nyg "  )ب ѳɁ ѳɷt أسL¤اHeader "  

÷n ا¤u¥×ي ѭɸ ا<��øر "إدراج   )ج ѭŐ¤ل اİ> µ©TOP "  
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١٣ 
  

   ): اختر الإجابة الصحيحة فيما يلي:١تدʠʳب ( 

F?�Tام أداة .١ ѳɯ �� ص�ѫȕا Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا v�×ȝإ¶]�ء ا µ� Ѵɹ ̾ 

 `×ر :×:¦  )ج ©×ا�v :×:¦  )ب ©F´�Uات :×:¦  )أ

٢. Ȼt ي×�
Ѭ

ɲ Áø³و Ѭɷ�¤إ vا�×© Át×ª ѳɁ µ© Áøȝ�u¤ا Áø³و Ѭɷ�¤ Ѳįا Á��[¤ن ا×��� ̾ 

وÁø³  )أ Ѭɷ�¤�³   )ب `{�7ت إ Ѭɷ³ج إ(  Áø³و Ѭɷ�¤ت إ�}¥© 

ت ©�¦ .٣ ѫɯ×�ȝا µ© F÷Fu¤ا µªg�� �³ Ѭɷ³ Ѳįا Ȼt Á7}` Ѵɡ Áø³و Ѭɷ�¤ Ѳįا Á7}a¤̾ا 

��T �© vø  )ج a³×ص   )ب `×ر   )أ ѳķ 

İ> µ© Ѵل .٤
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا �u�×ȝ L½q© ر�ø�>ا µ� Ѵɹ ̾ 

 اL¼�qȝ   )ج  ا¤a{�7ت   )ب إدراج  )أ

¤Ȼt nyg زر .٥ ѳɯ �7ت}a¤ا vø ѳķ Ȼt � Ѭʇ÷ L:أ Ѵ
Ѭʑ¤ات ا Ѵɷøy�¤ا Á´÷�u© µ� Ѵɹ̾ 

 ©Á´÷�u  )ج ¶ѭŐ   )ب ©]�ر�Á  )أ

٦. Ȼt nyg¤ ѳɯ �¤وذ ¾fاLu�Tا µ© vøª ѳȕا µ�ª�ø¤ 
ً
N¼�: 8�a÷ �©F´t Ѵا

ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا �u�×© ѭŐ¶ µ� Ѵɹ ̾ 

 ©Á´÷�u  )ج ¶ѭŐ   )ب ©]�ر�Á  )أ

ه ©İ> µل زر .٧ ѭŐ¶ ر×| �ï��F`أ v© Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا �u�×© Áر��[© µ� Ѵɹ̾ 

 ©Á´÷�u  )ج ¶ѭŐ   )ب ©]�ر�Á  )أ

  أمام العبارة الخاطئة: )( أمام العبارة الصحيحة وعلامة  )(): ضع علامة  ٢تدʠʳب ( 

١. �³ Ѭɷ³ Ѳįا Á��Z Ѵ
ѫ

ǋ ÁøT�T
Ѫ
įت ا ѫɯ×�ȝا F6أ Áøȝ�u¤ا Áø³و Ѭɷ�¤ Ѳįا Á��[¤8  ا}a�ȝل اİ> µ© � Ѵʇ¤ل إ× �µ ا¤̀× Ѵɹو    

٢.   Ámا� Ѭɷȝا Áø³و Ѭɷ�¤ Ѳį�7ت ا}a¤ا µ© Át×ª ѳɁ ×¼ Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا v�×ȝا    

٣.  n�| ةF6وا Á7}` Ȼt Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا v�×ȝي ا×� Ѵɲ    

٤. |×TوL�÷�© ب�U6 �÷F¤ أن ÷�×ن � ѳ Ѵɲ ¦:×: vام أداة ©×ا�F?�Tء اF�¤ �    

٥.  Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا v�×ȝا Áø}¥> Ѵɷøy� µ� Ѵɹ į    

٦.  �½ª ѳĲ Ѵɷøyو� Ѵ
ѫʏو Ѭɷ�¤ Ѳįا �u�×ȝ ر×` Á|�fإ µ� Ѵɹ    

٧.  Ѵƭ
Ѭɾ:įا¤�×ا`¦ ا ¦ï�Tت و ѫɯ×�÷ف أH6و Á|�fإ µ� Ѵɹ    

٨.  � Ѫʅ�[¶إ Fu� �u�×© Ѵ
ѫ

ǋ Áø³و Ѭɷ�¤ Ѳį�7ت ا}a¤ا Ѵɽq´� µ� Ѵɹ į    

٩.  ÁøUûïر Á7}a� L½q� أن F÷ Ѭɶ Ѵ
Ѭʑ¤ا Á7}a¤ا ѫ Ѵʂøu� µ� Ѵɹ    
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١٤ 
  

  أمام العبارة الخاطئة: )( أمام العبارة الصحيحة وعلامة  )(): ضع علامة  ١تدʠʳب ( 

١.  8ø��}ȝا Á6×¤ «řام أF?�T ѳɯ n�| ѫ ѪʁǓ¤ا Ѵ
ѫ

ǋ ǻ7�¤ا �´� Ѵɹ دو×� Á�u¤ Ѵ
ѫ

ǋ    

٢. ) ¦u|ا v� L© ¦>اF� Áøl ѭŐ¤ا ¦ª ѳȕا vfو Ѭɽ÷ دو×� Á�u¤ Ѵ
ѫ

ǋDo (    

٣. ) Á ѳɁ ѳɷ¤ا vfو µ© وجL?¥§Programming mode  رN¤ا Ȼt nyfا (Ÿ  8ø��}ȝا Á6×¤ Ѵ
ѫ

ǋ    

٤. ) ѫ ѪʁǓ¤أداة ا F÷F
Ѭ

ɲ 
ً
įأو �ø¥t � ѳ Ѵɲ دو×� Á�u¤ Ѵ

ѫ
ǋ ѫ Ѫʁǒ Á ѳɁ ѳɷ¤Object Tool (    

¤�uب  .٥
Ѫ
İ¤ ÁUûïL¤ت ا ѫɯ×�ȝا µ© ب�u¤

Ѫ
įا ț�tو ÁUûïL¤ت ا�øa?[¤ا    

�Á�u¤ ѳɷ �×دو   .٦ ѫɁ Ѵ
ѫ

ǋ �ȝ�u¤ ء�ȝا Á|�fإ µ� Ѵɹ į    

¤�uب  .٧
Ѫ
İ¤ ÁUûïL¤ت ا ѫɯ×�ȝا F6أ ѳɷ�uو� Á�u¥§ا Ѵ

ѫ
ǋ ت ѳɯ×ua¤ت وا���u¤ا Ѵɡ ت ѴɯF7�¤ا    

  

   ): اختر الإجابة الصحيحة فيما يلي:٢تدʠʳب ( 

١.  ̾ Á�u¥§ت ا�ø¤وآ ÁøUûïL¤ت ا�øa?[¤وا Áa�¤وا Á�u¥§ Ám> إ¶]�ء 

وѴȹ   )ج ا¤�?Ѵɽªa�¥§ nøm   )ب ا¤{�Lة   )أ
Ѫ
įذج ا×ª´¤ا Ѵɽªa� 

٢.  ̾ Á�u¥§ت ا�ø¤آ Á ѳɁ ѳɶو Áø�×a¤ات ا ѭɶÙȝوا Á�u¥§ت ا�©×Tإ¶]�ء ر  

  اį<���ر  )ج  �]øy¦ ا§¥Á�u  )ب  ا¤�´{Hø  )أ

٣. ̾�u¥§ Áu�Ɇو Á³8 و©�×ازøū Ǚ[� ¦ªu� � ѫʅأ µ© F� Fف إȹ ا<���ر ا§¥Á�u وا¤�� Ѭʅب و�u¤
Ѫ
įا Ѵɽªa� ات×m> µ©  

  اį<���ر  )ج  ا¤{�Lة   )ب  ا¤�´{Hø  )أ

٤. ̾Hø}´�¥§ � Ѭʇø¥��� µ© F� Fف إȹ ا<���ر ا¤{�Lة وا¤�� Ѭʅب و�u¤
Ѫ
įا Ѵɽªa� ات×m> µ©  

وѴȹ   )ج  �]øy¦ ا§¥Á�u  )ب  ا¤�?Ѵɽªa�¥§ nøm   )أ
Ѫ
įذج ا×ª´¤ا Ѵɽªa�  

٥.  ̾ ��uد
Ѫ
įا Áø�İ� ÁøïL© ů�´t امF?�T ѳɯ Áø¥t�}� ب�u¤ء أ�´�� Á�¥m¥§ 8ªU� Á ѳɁ ѳɶ Áðû�  

÷�×ن  )ب  �×دو   )أ ѳɯ  ا�\  )جL�T  
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١٥ 
  

  أمام العبارة الخاطئة: )( أمام العبارة الصحيحة وعلامة  )(): ضع علامة  ١تدʠʳب ( 

ت اLu[�Uȝات ( .١ Ѭɯ×و�L¤م اF?�U�Sensors ѭŐ�¤ا ¦�© �Tً6×ا �¥�
Ѭ
ɹ į � ѫʅ

Ѫ
į ÁmøȤا � Ѭʇóø� دراك Ѳį (    

٢.  Áøï×f ار ©×:�تF`إ �÷Ll µt Á|�Uȝس ا�ø�� Áø�×a¤ت |×ق ا�:×ȝا Lu[�U© م×�÷    

F?�Uم ¤�´Á ا¤��øدة ( .٣
ُ
�drive) ثFȕا Áð| µ© (Action ¾��L6 ه� ѳ

Ѭ
ɲو�×ت واL¤ا Átŏ Ѵ

ѫ
ǋ ǻ7�¥§ (    

٤.  Ѭɯ Ѵɷرو� ѫ ѳʁأو Ѵ
ѫ

ǋ ةǒ �Ȥا F ѭś© Ѵ
ѫ

ǋ �6ت�U© ѫ Ѵʁ×¥� ة أوF÷F: �ïا×t Á|�fإ µ� Ѵɹ į    

  

   ): اختر الإجابة الصحيحة فيما يلي:٢تدʠʳب ( 

¤×ان أو ا¤g×ء .١
Ѫ
įا ~[��÷ Lu[�U© 

�T×ب   )ب ©Lu[�U ا¤Vȡ   )أ Ѵɷ ѳȕا Lu[�U© ان   )ج×¤
Ѫ
įا Lu[�U© 

٢.  ̾ ѫ اįر��mم Ѵʂ6 ه أو ѴɶL
Ѭ

ɲ أو ¾ø¥t nyg¥§ �ø;�Uú Lu[�U©  

�T×ب   )ب  ©Lu[�U ا¤Vȡ   )أ Ѵɷ ѳȕا Lu[�U©  ان   )ج×¤
Ѫ
įا Lu[�U©  

  ©F© Vû�÷ Lu[�Uى Átŏ دوران ا¤Lو�×ت̾  .٣

�T×ب   )ب  ©Lu[�U ا¤Vȡ   )أ Ѵɷ ѳȕا Lu[�U©  ان   )ج×¤
Ѫ
įا Lu[�U©  

٤. Á³×¥© Á6�U© أو �ï�t فHȕ ةǒ �Ȥا Áðû� Ѵ
ѫ

ǋ ¾©F?�U¶ يH¤ر اN¤ا ̾  

ا   )ب  أ÷�×Á³ ا¤�ȣ   )أ Ѵɷ©Ǔ¤ا Á³×�÷و|�ت   )ج  أHȤا ѬȭT Á³×�÷أ  

  )Áð| µ© (Action اFȕث (F´tcolor اF?�Tام ¤�´Á "ا§¥×ن" ( .٥

ء ا¤Lو�×ت �¥×ن FɁد   )أ Ѵ
ѫƅ÷  م  )ب�©

Ѫ
İ¤ و�×تL¤ك اL7�÷  ج(   

ً Ѭɯ×` و�×تL¤ر اFa÷  
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